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      CJO NEWSLETTER 113 du 23 décembre 2024

Rencontres 2024 à Bourne End 
Français – English - Italiano 

   

   

 
Version française 

 

Ces rencontres de jumelage ont permis de 

remonter le temps pour comprendre un épisode 

capital de la Seconde Guerre mondiale, nous 

voulons parler de Bletchley Park. Cette petite ville 

se trouve à 64 km au nord de Bourne End… C’était 

le centre n° 1 de décryptage des communications 

secrètes des puissances allemandes et italiennes 

pendant la Seconde Guerre mondiale. 

 

Aujourd'hui, Bletchley Park est un musée où les 

visiteurs peuvent découvrir l'histoire de ces efforts 

de décryptage/décodage de la célèbre machine 

« ENIGMA » et voir des reconstitutions des 

installations d'origine.  

 

 
Enigma 

 

1. **Décryptage des messages** : Les 

codeurs de Bletchley Park, y compris des 

figures célèbres comme Alan Turing, 

travaillaient sur le décryptage des mes-

sages chiffrés par les machines Enigma  

                                                           

et Lorenz utilisées par les forces alleman-

des. 

2. **Développement de machines** : Des 

machines, comme la Bombe électroméca-

nique et Colossus, y ont également été 

développées. Elles sont considérées 

comme les premiers ordinateurs 

programmables. 

3. **Production de renseignements** : 

Le renseignement produit à Bletchley, 

connu sous le nom de "Ultra", a été crucial 

pour les Alliés. On dit qu’il a raccourci la 

guerre de deux à quatre ans. 

4. **Interception des communications**  

Le site comprenait une station radio d'in-

terception et une station d'émission, ce 

qui permettait de capter et de décoder les 

messages ennemis rapidement.  

 

  
 

La découverte du codage Enigma est une histoire 

fascinante qui a joué un rôle important pendant la 

Seconde Guerre mondiale. Voici un résumé des 

évènements clés : 

 

1. **Premières tentatives** : Dès 1926, 

plusieurs pays, dont les Etats-Unis, la 

France et le Royaume-Uni, ont tenté de 

percer les mystères de la machine Enigma, 

mais sans succès. 

2. **Intervention polonaise** : En 1928, 

les services de renseignement polonais 

commencent à travailler sur Enigma En 

1932, trois mathématiciens polonais, 

Marian Rejewski, Jerzy Réycki et Henryk 

Zygalski, réussissent à décrypter les 

messages Enigma. 
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3. **Partage des connaissances** : En 

1939, les Polonais partagent leurs 

découvertes avec les Britanniques et les 

Français Ensemble, ils continuent à 

améliorer les techniques de décryptage. 

4. **Les travaux d'Alan Turing** : Alan 

Turing, un mathématicien britannique, 

joue un rôle clé dans le développement de 

la Bombe électromécanique, une machi-

ne qui permet de décrypter rapidement les 

messages Enigma. 

 

 
 

5. **Impact sur la guerre** : Grâce à ces 

efforts, les Alliés ont pu intercepter et 

décrypter des millions de messages 

allemands, ce qui a considérablement aidé 

leurs stratégies militaires et permis de bien 

raccourcir la durée de la guerre. 

  

 
 

Cette coopération internationale et ces avancées 

technologiques ont été essentielles pour les succès 

alliés pendant la Seconde Guerre mondiale. Les 

messages codés avec la machine Enigma 

couvraient une large gamme de sujets, 

principalement liés aux opérations militaires et 

aux communications stratégiques. Voici quelques 

exemples de types de messages encodés : 

 

1. **Communications militaires** :      

Instructions pour les mouvements de 

troupes, plans d'opérations, rapports de 

situation, et ordres de combat. 

2. **Renseignements** : Informations sur 

les positions ennemies, les mouvements de 

navires et d'avions et les intentions mili-

taires. 

3. **Coordination logistique** : 

Transferts de fournitures, mouvements de 

ravitaillement et plans de transport. 

4. **Messages diplomatiques** : 

Communications entre les hauts responsa-

bles militaires et politiques. 

5. **Instructions techniques** : 

Informations sur les nouvelles technolo-

gies, les tactiques militaires, et les procé-

dures opérationnelles. 

 

 
 

Ces messages étaient essentiels pour la coordi-

nation et la planification des opérations militaires 

allemandes, et leur décryptation par les Alliés a 

joué un rôle crucial dans le succès des campagnes 

militaires alliées. 

 

 
 

Cette passionnante visite illustre bien 

l’intérêt qu’il y a d’adhérer à un comité de 

jumelage et de participer aux rencontres : on 

apprend de nombreuses choses intéressan-

tes dans le pays de la ville jumelle mais aussi 

dans son propre pays… 

Auteur : Alain RICHARD                                         

Président honoraire                

avec le concours de l’IA et de Wikipédia France 

les photos sont libres et proviennent de l’Internet 

Contact CJO MAIRIE 76930 OCTEVILLE SUR MER  

E-mail : contact@cjo.fr Internet : www.cjo.fr 
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English version 
 

These twinning meetings have allowed us to go 

back in time to understand a crucial episode of the 

Second World War, we want to talk about 

Bletchley Park. This small town is 40 miles north 

of Bourne End... It was the number one centre 

for decrypting secret communications between the 

German and Italian powers during World War II. 

 

Today, Bletchley Park is a museum where visitors 

can learn about the history of these efforts to 

decode the famous ENIGMA machine and see 

reconstructions of the original installations. 

 

1. **Message decoding** The coders 

at Bletchley Park, including famous 

figures like Alan Turing, were working 

on the decipherment of messages 

encrypted by Enigma machines                                                            

and Lorenz used by the German forces. 

2. **Machine development** Machi-

nes such as the Electromechanical 

Bomb and Colossus were also deve-

loped there. They are considered to be 

the first programmable computers. 

3. **Intelligence Production**: Intel-

ligence produced at Bletchley, known 

as the "Ultra", was crucial to the Allies. 

It is said to have shortened the war 

from two years to four. 

4. **Communications interception**  

The site included a reception radio 

station and a transmitter station, 

which allowed rapid captures and 

decoding of enemy messages 

 

  

The discovery of Enigma coding is a fascinating 

story that played an important role during the 

Second World War. The following is a summary of 

key events: 

 

1. **First attempts** As early as 1926, 

several countries including the USA, 

France and the UK attempted to 

unravel the mysteries of the Enigma 

machine, but without success. 

2. **Polish intervention** In 1928, the 

Polish intelligence services began work 

on Enigma In 1932, three Polish 

mathematicians, Marian Rejewski, 

Jerzy Réycki and Henryk Zygalski, 

succeeded in deciphering the Enigma 

messages. 

3. **Sharing knowledge** In 1939, 

the Poles share their discoveries with 

the British and the French. 

 

4. **The work of Alan Turing** - Alan 

Turing, a British mathematician, 

played a key role in the development 

of the electromechanical bomb, a 

machine that quickly decrypts Enigma 

messages. 

5. **Impact on the war** Through 

these efforts, the Allies were able to 

intercept and decipher millions of 

German messages, which greatly 

assisted their military strategies and 

shortened the duration of the war. 

  

This international cooperation and technological 

advances were essential to the success of the 

Allies during the Second World War. The messages 

coded with the Enigma machine covered a wide 

range of topics, mainly related to military 

operations and strategic communications. 

Examples of encoded message types include: 

 

1. **Military Communications** :   

Instructions for troop movements, 

operation plans, situation reports and 

combat orders. 

2. **Intelligence** Information on 

enemy positions, ship and aircraft 

movements and military intentions. 

3. **Logistics Coordination** - Supply 

transfers, resupply movements and 

transportation plans. 

4. **Diplomatic messages** - Com-

munications between senior military 

and political officials. 

5. **Technical Instructions**: Infor-

mation on new technologies, military 

tactics and operational procedures. 

 

These messages were essential for the 

coordination and planning of German military 

operations and their decipherment by the Allies 

played a crucial role in the success of the Allied 

military campaigns. 

 

This exciting visit illustrates well the interest 

that there is to join a committee of twinning 

and participation in meetings: you learn 

many interesting things about the country of 

the twin city but also about your own 

country... 

 

Author: Alain RICHARD 

            Honorary President               

with the help of AI and Wikipedia France  

footages are free and come from the Internet 

 

Contact CJO MAIRIE 76930 OCTEVILLE SUR MER  

E-mail: contact@cjo.fr Internet: www.cjo.fr 
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Version italiana 
 

Questi incontri di gemellaggio hanno permesso di 

tornare indietro nel tempo per comprendere un 

episodio capitale della seconda guerra mondiale, 

vogliamo parlare di Bletchley Park. Questa piccola 

città si trova a 64 km a nord di Bourne End... Era 

il centro numero 1 di decrittazione delle 

comunicazioni segrete delle potenze tedesche e 

italiane durante la seconda guerra mondiale. 

 

Oggi, Bletchley Park è un museo dove i visitatori 

possono scoprire la storia di questi sforzi di 

decodifica/decodifica della famosa macchina 

«ENIGMA» e vedere ricostruzioni delle installazioni 

originali. 

 

1. ***Decifrazione dei messaggi** : i 

programmatori di Bletchley Park, tra cui 

figure famose come Alan Turing, 

lavoravano alla decodifica dei messaggi 

crittografati dalle macchine Enigma  

e Lorenz utilizzati dalle forze tedesche. 

2. **Sviluppo di macchine** Sono state 

sviluppate anche macchine come la Bomba 

elettromeccanica e Colossus. Sono 

considerati i primi computer program-

mabili. 

3. **Intelligence** Intelligence prodotta 

a Bletchley, nota come "Ultra", è stata 

cruciale per gli alleati. Si dice che abbia 

ridotto la guerra da due a quattro anni. 

4. ***Intercettazione delle comunica-

zioni** Il sito comprendeva una stazione 

radio d'interricezione e una stazione di 

trasmissione, che permetteva di catturare 

e decodificare rapidamente i messaggi 

nemici. 

 

La scoperta della codifica Enigma è una storia 

affascinante che ha avuto un ruolo importante 

durante la seconda guerra mondiale. Ecco un 

riassunto degli eventi chiave: 

 

1. **Primi tentativi**: Già nel 1926 

diversi paesi, tra cui gli Stati Uniti, la 

Francia e il Regno Unito, tentarono di 

svelare i misteri della macchina 

Enigma, ma senza successo. 

2. **Intervento polacco** Nel 1928 i 

servizi segreti polacchi cominciarono a 

lavorare su Enigma Nel 1932, tre 

matematici polacchi, Marian Rejewski, 

Jerzy Réycki e Henryk Zygalski, 

riuscirono a decifrare i messaggi di 

Enigma. 

3. **Condivisione della conoscen-

za**: nel 1939, i polacchi condividono 

le loro scoperte con gli inglesi e i 

francesi. 

4. **Il lavoro di Alan Turing** : Alan 

Turing, un matematico britannico, ha 

svolto un ruolo chiave nello sviluppo 

della Bomba elettromeccanica, una 

macchina che permette di decifrare 

rapidamente i messaggi Enigma. 

5.  *** Impatto sulla guerra: grazie a 

questi sforzi, gli Alleati sono stati in 

grado di intercettare e decifrare 

milioni di messaggi tedeschi, il che ha 

notevolmente aiutato le loro strategie 

militari e ha permesso di abbreviare la 

durata della guerra. 

 

Questa cooperazione internazionale e questi 

progressi tecnologici sono stati essenziali per il 

successo degli alleati durante la seconda guerra 

mondiale. I messaggi codificati con la macchina 

Enigma coprono una vasta gamma di argomenti, 

principalmente legati alle operazioni militari e alle 

comunicazioni strategiche. Ecco alcuni esempi di 

tipi di messaggi codificati: 

 

1. **Comunicazioni militari** :   

Istruzioni per i movimenti delle 

truppe, piani operativi, rapporti di 

situazione e ordini di combattimento 

2. **Informazioni** : Informazioni 

sulle posizioni nemiche, sui movimenti 

di navi e aerei e sulle intenzioni 

militari. 

3. **Coordinamento logistico** : 

trasferimenti di forniture, movimenti 

di rifornimento e piani di trasporto. 

4. **Messaggi diplomatici** : 

comunicazioni tra alti responsabili 

militari e politici. 

5. **Istruzioni tecniche** : 

informazioni sulle nuove tecnologie, 

tattiche militari e procedure operative. 

 

Questi messaggi erano essenziali per il 

coordinamento e la pianificazione delle operazioni 

militari tedesche, e la loro decodifica da parte 

degli alleati ha svolto un ruolo cruciale nel 

successo delle campagne militari alleate. 

 

Questa emozionante visita illustra bene 

l'interesse che c'è di aderire ad un comitato 

di gemellaggio e di partecipare agli incontri: 

si apprendono molte cose interessanti nel 

paese della città gemellata ma anche nel 

proprio paese... 

 

Autore: Alain RICHARD  

            Presidente onorario               

con il concorso dell'IA e di Wikipedia Francia le 

foto sono libere e provengono da Internet 

 

Contatto CJO MAIRIE 76930 OCTEVILLE SUR MER  

E-mail: contact@cjo.fr Internet: www.cjo.fr 


